
MongoDB	
  Replica	
  Sets	
  

An	
  Introduc7on	
  via	
  a	
  Sample	
  Session	
  

Note	
  :	
  please	
  be	
  sure	
  you	
  have	
  v1.6.0	
  or	
  higher.	
  

Also	
  check	
  that	
  your	
  client	
  drivers	
  are	
  replica	
  set	
  ready	
  
(old	
  drivers	
  generally	
  work	
  but	
  with	
  lesser	
  func7onality).	
  



First,	
  we	
  create	
  a	
  set	
  with	
  a	
  single	
  member.	
  	
  (You	
  can	
  also	
  set	
  up	
  an	
  en7re	
  set	
  all	
  at	
  
once.)	
  

sf1$ mongod --rest --replSet myset 

setup	
  



First,	
  we	
  create	
  a	
  set	
  with	
  a	
  single	
  member.	
  	
  This	
  is	
  not	
  necessarily	
  typical;	
  see	
  the	
  docs	
  
on	
  how	
  to	
  ini7ate	
  an	
  en7re	
  set	
  all	
  at	
  once.	
  

sf1$ mongod --rest --replSet myset 

our	
  hostname	
  

setup	
  



First,	
  we	
  create	
  a	
  set	
  with	
  a	
  single	
  member.	
  	
  This	
  is	
  not	
  necessarily	
  typical;	
  see	
  the	
  docs	
  
on	
  how	
  to	
  ini7ate	
  an	
  en7re	
  set	
  all	
  at	
  once.	
  

sf1$ mongod --rest --replSet myset 

Allow	
  use	
  of	
  the	
  built-­‐in	
  web	
  administra7ve	
  UI	
  at	
  
port	
  28017	
  (port	
  number	
  +	
  1000).	
  

setup	
  



First,	
  we	
  create	
  a	
  set	
  with	
  a	
  single	
  member.	
  	
  This	
  is	
  not	
  necessarily	
  typical;	
  see	
  the	
  docs	
  
on	
  how	
  to	
  ini7ate	
  an	
  en7re	
  set	
  all	
  at	
  once.	
  

sf1$ mongod --rest --replSet myset 

-­‐-­‐replSet	
  setname	
  

Our	
  logical	
  setname	
  is	
  “myset”.	
  

setup	
  



We	
  can	
  now	
  check	
  our	
  status	
  

sf1$ mongo 
> // rs.help() 
> rs.status() 
{ 
        "startupStatus" : 3, 
        "errmsg" : "can't get local.system.replset (EMPTYCONFIG)", 
        "ok" : 0 
} 

We	
  have	
  not	
  yet	
  
ini)ated	
  the	
  set.	
  

setup	
  



Another	
  way	
  to	
  check	
  status	
  -­‐	
  from	
  a	
  web	
  browser.	
  

setup	
  



Let’s	
  ini7ate	
  the	
  set	
  

sf1$ mongo 
> rs.initiate() 
{ 
        "info2" : "no configuration explicitly specified -- making one", 
        "info" : "Config now saved locally.  Should come online in about a minute.", 
        "ok" : 1 
} 
> 

The	
  ini7a7ng	
  member	
  (sf1	
  here)	
  may	
  
have	
  exis7ng	
  data.	
  	
  Other	
  members	
  
should	
  start	
  empty.	
  

setup	
  



Checking	
  our	
  status	
  -­‐-­‐	
  this	
  7me	
  a[er	
  successful	
  ini7a7on	
  of	
  the	
  set	
  

> rs.status() 
{ 
        "set" : "sample", 
        "myState" : 1, 
        "members" : [ 
                { 
                        "name" : "mb17:27017", 
                        "self" : true 
                } 
        ], 
        "ok" : 1 
} 

> db.isMaster() 
{ 
        "ismaster" : true, 
        "secondary" : false, 
        "hosts" : [ 
                “sf1" 
        ], 
        "ok" : 1 
} 

setup	
  



Checking	
  our	
  status	
  -­‐-­‐	
  this	
  7me	
  a[er	
  successful	
  ini7a7on	
  of	
  the	
  set	
  

> rs.status() 
{ 
        "set" : "sample", 
        "myState" : 1, 
        "members" : [ 
                { 
                        "name" : "mb17:27017", 
                        "self" : true 
                } 
        ], 
        "ok" : 1 
} 

> db.isMaster() 
{ 
        "ismaster" : true, 
        "secondary" : false, 
        "hosts" : [ 
                “sf1" 
        ], 
        "ok" : 1 
} 

setup	
  

sf1	
  is	
  primary	
  (“master”),	
  which	
  
makes	
  sense,	
  as	
  it	
  is	
  the	
  only	
  
member	
  in	
  the	
  set	
  so	
  far.	
  



Checking	
  status	
  from	
  the	
  web	
  (/_replSet)	
  

setup	
  



Ready	
  to	
  use	
  now.	
  	
  Some	
  sample	
  opera7ons.	
  

sf1$ mongo 
> db 
test 
> db.foo.insert({x:1}) 
> db.foo.insert({x:3}) 
> db.foo.update({x:3},{$set:{y:'abc'}}) 
> db.foo.findOne() 
{ "_id" : ObjectId("4c34f9d36612000000003f30"), "x" : 1 } 
> 

using	
  



Write	
  opera7ons	
  are	
  logged	
  to	
  local.oplog.rs	
  

using	
  



Let’s	
  now	
  add	
  a	
  second	
  member	
  sf2	
  to	
  the	
  set.	
  	
  (Obviously	
  a	
  replica	
  set	
  is	
  not	
  very	
  
useful	
  with	
  only	
  one	
  member!)	
  

sf2$ # first, start a mongod instance on sf2 
sf2$ mongod --rest --replSet myset 

reconf	
  



Now	
  let’s	
  tell	
  the	
  exis7ng	
  set	
  (which	
  was	
  only	
  sf1	
  before)	
  about	
  sf2’s	
  membership.	
  

$ mongo --host sf1 

> rs.add(“sf2”); 
{ "ok" : 1 } 

> rs.conf() 
{ 
        "_id" : “myset", 
        "version" : 2, 
        "members" : [ 
                { 
                        "_id" : 0, 
                        "host" : “sf1" 
                }, 
                { 
                        "_id" : 1, 
                        "host" : “sf2" 
                } 
        ] 
} 

> 

reconf	
  



Web	
  status	
  page	
  is	
  a	
  bit	
  more	
  interes7ng	
  now.	
  

reconf	
  



Web	
  status	
  page	
  is	
  a	
  bit	
  more	
  interes7ng	
  now.	
  

arbiter	
  

Even	
  number	
  of	
  votes	
  is	
  not	
  helpful	
  for	
  
forming	
  proper	
  majori7es.	
  	
  So	
  let’s	
  add	
  an	
  
arbiter.	
  



An	
  arbiter	
  is	
  a	
  server	
  which	
  monitors	
  the	
  other	
  members	
  and	
  breaks	
  7es	
  in	
  elec7ons.	
  	
  
We’ll	
  make	
  sf3	
  our	
  arbiter.	
  

Arbiters	
  consume	
  very	
  lible	
  resources	
  and	
  can	
  run	
  on	
  almost	
  any	
  machine	
  (32	
  bit	
  
machines	
  work	
  well).	
  

sf3$ mongod --rest --replSet myset --oplogSize 8 

arbiter	
  



An	
  arbiter	
  is	
  a	
  server	
  which	
  monitors	
  the	
  other	
  members	
  and	
  breaks	
  7es	
  in	
  elec7ons.	
  	
  
We’ll	
  make	
  sf3	
  our	
  arbiter.	
  

Arbiters	
  consume	
  very	
  lible	
  resources	
  and	
  can	
  run	
  on	
  almost	
  any	
  machine	
  (32	
  bit	
  
machines	
  work	
  well).	
  

sf3$ mongod --rest --replSet myset --oplogSize 8 

arbiter	
  

Op7onal	
  tweak.	
  	
  As	
  we	
  know	
  sf3	
  is	
  only	
  going	
  to	
  
be	
  an	
  arbiter,	
  we	
  make	
  its	
  oplog	
  7ny	
  -­‐-­‐	
  arbiters	
  
store	
  a	
  copy	
  of	
  the	
  repl	
  set	
  config	
  in	
  the	
  local	
  
database,	
  but	
  that’s	
  about	
  it.	
  



Let’s	
  add	
  our	
  new	
  arbiter,	
  node	
  sf3,	
  to	
  the	
  set’s	
  configura7on.	
  

arbiter	
  

$ mongo --host sf1 
> // see current config 
> rs.conf() 
{ 
        "_id" : “myset", 
        "version" : 2, 
        "members" : [ 
                { 
                        "_id" : 0, 
                        "host" : “sf1" 
                }, 
                { 
                        "_id" : 1, 
                        "host" : “sf2" 
                } 
        ] 
} 

> rs.add( { _id:2, host:”sf3”, arbiterOnly:true } ) 
{ "ok" : 1 } 



Let’s	
  check	
  our	
  web	
  status	
  page	
  again	
  

using	
  



If	
  we	
  take	
  sf1	
  down,	
  the	
  set	
  fails	
  over	
  to	
  sf2.	
  

using	
  



More	
  Informa7on	
  

• hbp://www.mongodb.org/display/DOCS/Replica+Sets	
  

• Try	
  these	
  in	
  the	
  shell:	
  
•  rs.help()	
  
•  rs.status()	
  
•  rs.conf()	
  
•  db.isMaster()	
  

see	
  also	
  


